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Ovladaci prvky

1. Tlacitka SCANNER - Slouzi pro vybér jakéhokoliv z dvanacti
pripojenych zafrizeni. Tlacitky volite, jaké DMX kanaly bude zafizeni
pouzivat. TlaCitko Scanner 1 ovlada kanal 1 - 16, tlacitko Scanner 2
ovlada kanal 17 - 32. nastaveni adres je popsan dale v navodu.

2. Tlacitka SCENE - Slouzi k ukladani scén v programovacim rezimu,
nebo k prehravani scén v rezimu PLAYBACK.

3. LCD displej - poskytuje informace o hodnotach v zavislosti na
vybrané funkci

4. Tlacitka BANK - vybirate banku, kterou chcete pouzivat (k
dispozici je 30 bank)

5. CHASE - vybirate sestavu ulozenych scén (1-6)

6. PROGRAM - slouzi k aktivaci programovaciho rezimu (Displej blika)

7. MIDI/REC - slouzi pro ovladani pomoci MIDI, nebo pro nahrani
kazdého kroku ve scéné, nebo sestavé scén (Chase)

8. AUTO/DEL - slouzi k automatické rychlosti v rezimu CHASE, nebo
vymazani kroku, nebo sestavy scén.

9. MUSIC/BANK COPY - slouzi k aktivaci ovladani pomoci zvuku,
nebo ke kopirovani banky v programovacim rezimu.

10. BLACKOUT - zapind a vypina vystup ze véech kanall

11. TAP SYNC/DISPLAY - V rezimu AUTO CHASE méni hodnoty
CHASE a v rezimu MANUAL CHASE méni LCD displej.

12. Posuvny ovladac¢ FADE TIME - ovlada dobu prechodu mezi

jednotlivymi kroky. Pokud je ovlada¢ nastaven na 0, prechod je
okamzity, Pokud je nastaven napr. na 30 s, prechod trva 30 vtefin.

13. SPEED SLIDER - posuvny ovladac¢ nastavuje rychlost CHASE
v rezimu AUTO CHASE.

14. PAGE SELECT - prepina posuvna ovladace mezi 1 - 8 (Page
A) a (9 - 16) PAGE B pro kazdé Scanner tlacitko.

15. Posuvné ovladace (1-8) - Slouzi k nastaveni intenzity 0 -
100 %, nebo Urovné 0 - 255.

16. MIDI IN - konektor pro pfipojeni zdroje s MIDI signalem.

17. Prepinac polarity DMX - prepina polaritu DMX vystupu.

18. DMX vystup - slouzi posilani DMX signalu do pripojenych
zarizeni.

19. Napajeci vstup - slouzi k pripojeni napajeciho zdroje. ( DC

9~12V, 300 mA)
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Nastaveni DMX adres

PFfi nastavovani DMX adresy na zarizeni postupujte podle instrukci v tomto
navodu, nikoliv podle instrukci v ndvodu k zarizeni.

DMX-512 je univerzalni protokol, ktery mize posilat najednou 512 kanalQ
pomoci jednoho, bézného kabelu. Kazdy kandl ma hodnotu 0 - 255. Pro
prijem DMX signdlu musite na kazdém zarizeni nastavit adresu pomoci
DIPSWITCHE, nebo digitadlniho menu.

Kazdy DIPSWITCH pouziva adresu na zakladé binarniho kodu:

DIPSWITCH 1 - hodnota 1
DIPSWTICH 2 - hodnota 2
DIPSWITCH 3 - hodnota 4
DIPSWITCH 4 - hodnota 8
DIPSWITCH 5 - hodnota 16
DIPSWITCH 6 - hodnota 32
DIPSWITCH 7 - hodnota 64
DIPSWITCH 8 - hodnota 128
DIPSWITCH 9 - hodnota 256

Pozadovanou adresu nastavite zapnutim pfislu$ného poc¢tu DIPSWITCHU.

DIPSWITCH 10 se nepouziva ve spolupraci s DMX, ale slouzi k aktivaci
samostatnych rezim0 zafizeni (Sound Active, Master/Slave apod.).

Nastaveni zarizeni prijimajicich signal na dané adrese:

Napr. Nastaveni adresy 1 - zafizeni pfijima na adrese 1.

Priklady nastaveni najdete na strané 5 a 6 originalniho navodu

I kdyZz je DMX 512 standardni protokol, mizZe se stat, e bude rozdil
v konfiguraci DMX kabelu. PS8l Data A+ a Data A- miZe byt umistén
obracené. Toto muZete opravit pomoci pfepinade REVERSE. Pokud maéte
zatizeni rlzné polarity, pouZijte adaptér2.DMXADPT.

Adresovani zarizeni.

Pro individualni kontrolu tak kazdym pfripojenim zarizenim nastavte DMX
adresy podle nasledujiciho schématu.

Tlacitko Scanner 1 - zacina na hodnoteé 1
Tlacitko Scanner 2 - zacina na hodnoté 17
Tlacitko Scanner 3 - zac¢ind na hodnoté 33



Tlacitko Scanner 4 - zacind na hodnoté 49
Tlacitko Scanner 5 - zacind na hodnoté 65
Tlacitko Scanner 6 — zacinad na hodnoté 81
Tlacitko Scanner 7 — zac¢ina na hodnoté 97
Tlacitko Scanner 8 - zacind na hodnoté 113
Tlacitko Scanner 9 - zacind na hodnoté 129
Tlacitko Scanner 10 - zac¢ind na hodnoté 145
Tlacitko Scanner 11 - zacinad na hodnoté 161
Tlacitko Scanner 12 - zac¢inad na hodnoté 177

Na strané 19 a 20 originalniho navodu naleznete priklady nastaveni DMX
adres pomoci DIPSWITCHU.

Programovani scén

1.

2.

3.

N O

8.

Zmacknéte a drzte tlacitko program po dobu tfi vterin.Displej
signalizuje aktivni rezim rychle blikajicim svétlem u napisu PROG.
Pomoci jednoho z tlaCitek SCANNER vyberte zarizeni, které chcete
naprogramovat.

Pomoci posuvnych ovlada¢l nastavte pozadovanou scénu. Pokud ma
zafizeni vice, jak 8 DMX kanall, pouzijte tla¢itko PAGE pro aktivaci
druhé fady ovladacu.

. Po dosazeni pozadovaného nastaveni, zmacknéte SCANNER tlacitko

programovaného zafizeni a tim ukonéite programovani. Nyni mizete

v V7 V4 O v V4
vybrat a naprogramovat dalSi zafizeni. Muzete naprogramovat vice
zarizeni najednou.

. Opakujte kroky 2 a 3, dokud nenastavite svétla dle vasSich

pozadavkad.

. Po vytvoreni scény zmacknéte tlacitko MIDI/REC
. Poté zmacknéte jedno z tlaCitek SCENE (1-8) do kterého chcete

scénu ulozit. Po zmacknuti se rozblikaji vSechny diody a na displeji
se objevi Cislo banky, do kterého byla scéna ulozena.
Opakujte kroky 2 — 8 pro nahrani prvnich 8 scén.

Pokud chcete pridat vice svétel do své show, mizete jednoduse zkopirovat
obsah jednoho tla¢itka do druhého. Podrzte tlacitko, které chcete
kopirovat a poté zmacknéte tlacitko, do kterého chcete kopirovat.

S.

10.

Pomoci tla¢itek BANK UP/DOWN m0zete zvolit daléi banku, do které
chcete naprogramovat scény. K dispozici je 30 bank po somi
scénach. 240 scén celkem.

Programovaci rezim opustite opétovnym zmacknutim tlacitka
program na dobu tfi vterin. PO opusténi programovani se aktivuje
rezim BLACKOUT



Kopirovani scén

1. Aktivujte programovaci rezim

2. Tlac¢itkem Bank Up/Down vyberte banku obsahujici pozadovanou
scénu.

3. Zmacknéte tlacitko Scene odpovidajici scéné, kterou chcete
kopirovat

4. Tlacitkem Bank Up/Down vyberte banku, do které chcete
kopirovat scénu

5. Zmacknéte tlacitko MIDI/REC a zmacknéte tlacitko scény, do
které chcete kopirovat.

Uprava scény

1.
2.

Aktivujte rezim programovani
TlaCitkem Bank Up/Down vyberte banku, kterd obsahuje scénu,
kterou chcete upravit

3. Tlacitkem Scene vyberte scénu, kterou chcete upravit
4,
5. Po dokoncéeni zmén zmacknéte tlacitko MIDI/REC a zmacknéte

Pomoci fader( a udélejte pozadované Upravy

tlaCitko scény, které odpovida pravé upravené scéné. Tim ulozite
zmény.

Odstranéni vsech scén
Tento krok odstrani vSechny uloZzené scény ve vSech bankach.

1.
2.
3.
4,

Zmacknéte tlacitko PROGRAM

Drzte tlacitko PROGRAM A zmacknéte a drzte tlacitko BANK DOWN.
Odpojte napajeni a uvolnéte vSechna tlacitka.

Pripojte napajeni, VSechny scény budou odstranény.

Kopirovani banky scén

nhneE

Aktivujte programovaci rezim

Tlacitky Bank Up/Down vyberte banku, kterou chcete kopirovat
Zmacknéte tlacitko MIDI/Rec

Tlacitky Bank Up/Down vyberte banku, do které chcete kopirovat
Zmacknéte tlacitko Music/Bank Copy. VSechny diody zablikaji jako
potvrzeni provedeni akce.

Odstranéni banky scén

ESISES

v

. Aktivujte programovaci rezim
. Vyberte banky, kterou chcete odstranit.

Zmacknéte e drzte tlacitko AUTO/DEL
Drzte tlac¢itko AUTO/DEL a zaroven zmacknéte tlacitko MUSIC/BANK
COPY

Uvolnéte obé tlacitka najednou, Displej potvrdi provedeni funkce
zablikanim.



Odstranéni scény

1.

Zmacknéte a drzte tlacitko AUTO/DEL a zmacknéte a uvolnéte
tlac¢itko scény, kterou chcete odstranit.

Vytvareni programi (CHASE)
Pokud chcete vytvofit program, musite nejprve vytvorit kroky.

1.
2.

6.

Aktivujte programovaci rezim
Zmacknéte tladitko Chase (1-6). Vzdy muizZete vytvaret pouze jeden
program (CHASE)

3. Z banky vyberte poZzadovanou scénu
4.
5. Opakujte krok 3-4, dokud nevytvofite pozadovany efekt. Mizete

Zmacknéte tlacitko MIDI/REC, vSechny diody 3 x zablikaji.

vlozit az 240 scén.

Programovani ukoncite podrzenim tla¢itka PROGRAM na tfi
vtefiny.DMX Operator se prepne do rezimu BLACKOUT a na displeji
bude rychle blikat tecka u napisu BLACKOUT.

Uprava programi

Vkladani kroku:

nhneE

® N o

Aktivujte programovaci rezim

Vyberte CHASE do které chcete pridat krok

Zmacknéte tlacitko Tap/Display.Displej ukaze momentalni krok
Tlacitky Bank Up/Down najdéte krok, za ktery chcete pridat dalsi
Zmacknéte tlacitko MIDI/REC .na displeji se objevi Cislo kroku o
uroven vyssi.

Zmacknéte tlacitko scény, kterou chcete vlozit.

Zmacknéte znova MIDI/REC pro vlozeni dalSiho kroku

. Zmacknéte a uvolnéte tlacitko TAP/SYNC pro navrat do normalniho

rezimu.

Odstranéni kroku

nhwheE

. Aktivujte programovaci rezim

Vyberte CHASE, ze které chcete odstranit krok

Zmacknéte Tap/Display,

Mackanim Bank Up/Down vyberte krok, ktery chcete odstranit
Zmacknéte Auto/Del pro vymazani vybraného kroku.

Odstranéni celého programu

1.
2.
3.

4,

Aktivujte programovaci rezim

Zmacknéte a drzte tlacitko CHASE, kterou chcete odstranit.
Béhem drzeni tlacditka pozadované chase zmacknéte a uvolnéte
tlacitko AUTO/DEL

Uvolnéte tlacitko CHASE. Program by mél byt odstranén



Odstranéni vSech programil
Tato funkce odstrani vSechny programy z paméti
1. Zmacknéte a drzte tlacitka AUTO/DEL a BANK DOWN.
2. Zaroven odpojte napajeni.
3. Stale drzte tlacitka a pripojte napajeci kabel.Tlacitka drzte tfi
vterfiny, poté je uvolnéte. Jako potvrzeni UspéSného vymazani
zablikaji vSechny diody.

Prehravani scén a programi

Manualni prehravani scén
1. Po prvnim zapnuti je jednotka v manualnim rezimu
2. Ujistéte se, ze diody AUTO MUSIC nesviti
3. Pomoci tlacitek BANK UP/DOWN vyberte banku, ktera obsahuje
poZzadované scény
4. Zmacknéte tlacitko scény, kterou chcete spustit

Manualni pfehravani programt

Tato funkce umozni manualné prehrat jednotlivé kroky v programu

. Aktivujte programovaci rezim

Pomoci tlaCitek CHASE vyberte pozadovany program
Zmackneéte tlacitko TAP/SYNC

Pomoci tladitek BANK muZete vybirat jednotlivé kroky v CHASE

rwne

Automatické prehravani scén
Tato funkce umozni prehrat jednotlivé banky scén v sekvencich

1. Zmacknéte tladitko AUTO/DEL pro krivaci rezimu AUTO. Rezim

indikuje blikajici svétlo na displeji.
2. Pomoci tlacitek BANK UP/DOWN vyberte poZzadovanou banku scén.
3

. Poté, co vyberete banku, miZete pomoci ovlada¢li SPEED a FADE
nastavit prechody mezi jednotlivymi kroky. Pozn. Banky muzZete
kdykoliv. ménit pomoci tlacitek BANK UP/DOWN. Ovlada¢ FADE
nesmi byt nastaven na nizSi hodnotu, nez SPEED, jinak scénu

nebude mozné dokoncit.

Automatické prehravani programi

1. Pomoci tlacitek vyberte pozadovanou CHASE

2. Zmacknéte a uvolnéte tlacitko AUTO/DEL

3. Prislusna LED zacne blikat a LCD signalizuje automaticky rezim.
4. Nastavte SPEED a FADE podle vasich potreb.
5

. Programy budou nyni prehravany podle vami nastavenych

parametrq.

Pomoci tladitka TAP SYNC/DISPLAY mdzZete zménit interval zmé&ny mezi

jednotlivymi programy.

Ovlada¢ FADE nesmi byt nastaven na nizsi hodnotu, nez SPEED, jinak

program nebude mozné dokoncit.



Pokud budete chtit prehrat vSechny programy, zmacknéte nejprve tlacitko
AUTO DEL a poté vyberte program.

Prehravani scén rizené hudbou
1. Zmacknéte tlacitko MUSIC/BANK COPY a spustte prislusny rezim
2. Pomoci tlacitek UP/DOWN vyberte banku, kterda obsahuje scény,
které chcete prehrat. K vyb&ru mizZete pouZit MIDI kldvesy
3. Zmacknéte znovu tlacitko MUSIC/BANK COPY

Piehravani programt Fizené hudbou

Pomoci tlacitek CHASE vyberte poZzadovany program

Zmacknéte a uvolnéte tlacitko MUSIC/BANK COPY

Na displeji se rozsviti prislusna LED dioda signalizujici aktivni rezim
Program bude bézet podle hudby.

el A

Ovladani pomoci MIDI
1. Na tri vtefiny zmacknéte tlacitko MIDI REC. Posledni dva znaky na
displeji zac¢nou blikat.
2. Pomoci tlacitek UP/DOWN vyberte MIDI kanal 1 - 16.
3. Po vybrani kanalu zmacknéte znova tla¢itko MIDI REC na tfi vteriny.
MIDI ovladani bude nyni aktivni.

Tabulka MIDI parametrl je na strané 16 pdvodniho navodu.



